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Métodos de Proyección

Proyecciones

Perspectiva o

Proyección Central

Proyección Paralela

Proyecciones

Ortogonales

Proyecciones

Oblicuas
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Representación de Sólidos

Definicion según IRAM 4501

Obtención de vistas

Identificación de vistas

Posición relativa de vistas

Representación de líneas visibles y no visibles.

Reglas

Observaciones sobre las proyecciones obtenidas

Pautas para la elección de la vista principal

Símbolo de identificación ISO(E)

Sistema ISO(A)

Símbolo de identificación ISO(A)

Relación Vistas vs. Ejes cartesianos en Autocad

Ejercicios propuestos

VISTAS - Resumen
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Todo sólido está limitado por superficies; planas o

curvas.  Estas a su vez están limitados por aristas,

curvas o rectas. En las aristas, a su vez, se pueden

destacar vértices en sus puntos extremos.

En el caso de un cuerpo es necesario representar sus

elementos geométricos en forma conjunta. Sean

visibles o no visibles.

Las aristas se representan según indica la Norma

IRAM 4502.

Representación de Sólidos
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Proyección de un objeto sobre un plano, de tal modo

que:

 el objeto quede interpuesto entre el plano

proyección y el observador, cuyos rayos visuales

determinan la dirección de proyección.

 se ubique al objeto de forma tal que alguna de sus

caras sea paralela al plano de proyección.

Esta definición se corresponde con la norma ISO (E)

Definición de Vista (IRAM 4501). 1er cuadrante.
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Representación de líneas.

Siguiendo las normas IRAM

 Las lineas visibles se

trazan en tipo ‘A’.

 Las lineas no visibles se

trazan en tipo ‘E’

 Las lineas de enlace entre

vistas adyacentes se

trazan en tipo ‘B’.

 Los ejes se trazan con

líneas tipo 'F'
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Disposición de Vistas

Sistema ISO(A)
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Identificación de planos ISO(A)
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Relación Vistas - Ejes Cartesianos en Autocad.
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Ejercicios propuestos
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Ejercicios propuestos
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