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Nueva proyección del

segmento A-B según la

dirección de la recta r

Pasos a seguir

1. Fijar la dirección de proyección. Esta

implica la dirección de las líneas de

enlace.

2. Fijar la nueva proyección de un

primer punto (arbitrario) que servirá

de referencia.

3. Trazar líneas de referencia por el

punto elegido como tal.

4. Trasladar las direferencias de

distancias al plano que se conserva

desde el sistema original al nuevo

sistema.
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oblicua
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oblicua
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oblicua
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CAMBIO DE PLANO DOBLE

Caso de un segmento oblicuo.
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Proyección según la dirección de una recta

(Transformar de oblicua a recta de punta)
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Solución: transformar AB (oblicua) en recta de punta
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Problema: Determinar V.M. de una figura plana oblicua

Problema: Determinar V.M. de una figura plana oblicua
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Problema: Determinar V.M. del triángulo A-B-C
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Verdadera magnitud del triángulo A-B-C
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Determinación de V.M. de figura plana oblicua en el especio 3D



Problema:  Valor del diedro ABC-ABD
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Solución:  Valor del diedro ABC-ABD
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Problema:  Normal común a dos rectas alabeadas
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