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Objetivo

Integrar las habilidades desarrolladas en el uso de
herramientas CAD con los conceptos de
representacion.




Enunciado del problema

Representar la pieza dada mediante N
vistas y una dimetria normalizada para |
ingenieros.
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Plan de trabajo

N

# Crear un modelo tridimensional
= Descomponer el modelo en sus elementos mas simples.
= Generar los solidos correspondientes a esos elementos
= Componer el modelo 3D

# (Generar las vistas
# Generar la axonometria
# Presentar el resultado para imprimir




Descomposicion en
volumenes simples

N

L/




Iniciacion del trabajo
Pré Ctico Iniciar un dibujo nuevo utilizando unidades métricas.

(sin plantilla)
Se esta en la pantalla inicial.
Se guarda el dibujo.
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Preparacion del entorno de
trabajo (1)

# Se preparan las capas de dibujo a utilizar, esto es:
= - MODELO, color VERDE, tipo de linea CONTINUO
= - EJES, color AZUL, tipo de linea: CENTRO
= - AUXILIARES, color 8, tipo de linea CONTINUO
= - PUNTOS, color MAGENTHA, tipo de linea CONTINUO
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Preparacion del entorno de
trabajo (2)

# En estilos visuales, elegir Estructura alambrica 2D
# Seleccionar punto de vista isométrico SE.
# Seleccionar la capa MODELO



Modelado: placa base

N

# Verificar que la vista superior sea la actual.

# Se comienza el modelado creando el El ]
paralelepipedo que constituye la base de la pieza
con PRISMARECT

# Se fija la primera esquina: 0,0
# Se fija otra esquina: @100,-35
# Se establece la altura: 10

# Sj la visualizacion no es buena se ajusta con el 2,
comando zoom.
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Preparacion de
circunferencias para el buje.

# Pasar a una vista frontal.

# Dibujar una circunferencia
de diametro 40, tomando
como centro las
coordenadas del eje del
buje.

# Dibujar una circunferencia
de diametro 20 , tomando
como centro las
coordenadas del eje del
buje.




Perfil del elemento vertical
del soporte

# \olver a la vista isometrica SE

# Trazar las tangentes desde el
vértice del paralelepipedo que
se habia construido utilizando
como referencia el punto final
hasta la circunferencia a la que
debe ser tangente. Para este
caso forzar la referencia de
tangente.

# Para generar el volumen es
necesario tener, entre otras
posibilidades, una linea cerrada
por eso es que se traza el perfil
de la placa vertical con una
polilinea.




Generacion de placa vertical

@ Se procede a la extrusion del
perfil con el comando EXT.

# Seleccionar el perfil a extruir.

# Mover el cursor en la direccion
que se desea realizar el
barrido. En caso de tener una
referencia se podria utilizar
para indicar la distancia de la
extrusion. En este caso se
ingresa por teclado ese valor.




Generacion de buje y agujero

# Extrusion de la circunferencia de
diametro mayor (40) para
obtener el cilindro macizo.

# Extrusion de la circunferencia de
diametro mayor (20) para
obtener el cilindro que va a ser
el agujero. En este caso se hace
notar que el programa
'recuerda’ la Ultima distancia de
extrusion, por lo que
presionando la tecla 'intro’ se
senala el valor solicitado.




Centros de agujeros de la
base

WM Estilo de punto

# Volver a la vista superior _ SR
# Marcar los centros de agujeros sobre el ' |
) OO |&] [ XD
plano de trabajo. —
e y C | O B X O]
# Asegurar visibilidad de los puntos a fijar con slsl Bl
'Formato / Tipo de punto...' »
# Seleccionar capa PUNTOS Tamafo de purie: [5.0000 o
# En la barra de herramientas seleccionar =
pu nto_ ¢ Establecer tamafio en unid. absolutas
# Cuando el programa pide las coordenadas e | Creen | e ]

de los puntos a fijar, se ingresa: 15,-
35[Intro o espacio]; luego 85,-35[Intro o
espacio]; y luego [Esc] para salir del
comando




Circunferencias para
agujeros base

# Seleccionar nuevamante la capa MODELO

# Con el comando circulo dibujar las dos circunferencias de radio
6 que luego seran los agujeros de la base del soporte.




Generar cilindros para
agujeros base

# Con el comando extrusion
seleccionar las circunferencias
de radio 6 como elementos a
extruir y como altura de
extrusion senalar 10

# Se tienen todos los
componentes necesarios para
armar el soporte.

# Si se pasa el cursor por encima
de ellos, se destacan
individualmente lo que indica
gue son partes sueltas.
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Componer el solido

Se realiza mediante
operaciones booleanas

Con el comando union,
seleccionar el cilindro que
va a ser buje, la placa
horizontal y la placa
vertical.

El estilo de malla de
alambre el resultado
dificulta la visualizacion. Se
puede verificar el resultado
parcial pasando al estilo
conceptual.




Producir los agujeros

N

# Con el comando
diferencia seleccionar
como 'solidos de los
que sustraer' al solido
recientemente
generado y como
'solidos a sustraer' los
cilindros que se
prepararon para ser
agujeros.

# Se obtiene como
resultado el cuerpo
que muestra la imagen




Empalmes placa base

# Seleccionar la operacion
‘empalme’ en la barra de
herramientas de modificar

# En la solicitud de primer objeto a
modificar se debe indicar la arista
del solido que se desea
transformar.

# Ingresar el radio de empalme
pretendido, en este caso 15.

# Senalar las demas aristas. La
primera no hace falta repetirla
puesto que el programa la
recuerda.

# Con esto se logra la pieza como
muestra la imagen
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Revision pieza modelada




Preparacion de salidas

N

Impresas

# Las vistas y axonometrias de la pieza se preparan en
las solapas de presentacion.

# Con el cursor se elige la solapa 'Presentacion 1'




Configuracion de la salida
Impresa

W Administrador de configuraciones de pagina

# Con el boton derecho del rm | oo

ﬂ Present, actual; Presentacionl 2 o
OWG config. de paging

mouse picar sobre la

—Configuraciones de pagina

DESta ﬁ a pa ra a b rl r u n Configur, pagina actual: <Minguna
menu contextual que —— ]
ermite acceder al

AdmmIStrador de Modificar. .. |
configuraciones de mpottr... |
pag I na' ~ Detalles de |la configuracion de pagina seleccionada

Mombre disp.: Epsan Skylus COLOR 400 ESCR 2

Trazador: Epson Skylus COLOR 400 ESC/R 2

Tamanao de trazado: 209,97 x 295,97 mm (Horizonkal)
Lugar: LPT1:

Descripcion:

[T Mostrar al crear una nueva presentacidn Zetrar I Ayuda




onfiguracion de pagina

# Eligiendo modificar la 'Presentacion 1' se accede al
cuadro de dialogo de Configuracion de pagina.

Etunﬁguraciﬁn de pagina - Presentacionl

— Configuracion de pagina

Descripcion:

B
Mambre: <Mingunaz -
—Impresorajtrazador
Mormbre:
Trazador: ScanSoft PDF Create! - Controlador de siskema Mindows - de Au, ..
257 MM— |,
Lugar: LPT1:

— Tabla estilos trazado {asignacion plumillas) ——

= 2|

I 00-estilo-normal. sth

[T Mastrar estilos de trazado

~ Opciones de ventana sombreada

Trazada sombresda |Cu:|rn|:- 52 muestra

-
E

Calidad |Nurmal

RRP | 150

—Tamafio de papel

a4 210 x 297 mm

—Area de trazado

Trazado de:

IF‘resentaciL‘un - I

—Desfase de trazado (origen establecido en &rea de impresidn)

5 |D-DU i [T Centrartrazado
v |0.00 mim

Escala de trazado

™ Escala hasta ajustar

Escala: |1:1
I 1 Imm
| 1 unidad

[ Ajustar escala del grosor de linea

—Opciones de trazado
¥ | Trazar grasor delinea

¥ Trazar con estilos de krazado
¥ Trazar espacio papel la Gltimao

[~ oculkar objetos del espacio papel

— Crientacian de dibujo
™ Yertical

{* Harizontal \ﬂ

™ Trazar girado 180 grados

Yista prefiminar. .. |

Acepkar I

Cancelar | Avuda I




Identificacion de
presentaciones

@ Nuevamente se preSIOHa Mueya pregentaciﬁn
el boton secundario del Desde plantila. ..
mouse sobre la solapa Suprirnir

de presentacion 1 y en W
Desplazar o Copiar...

esta ocasion se elige la

opcic')n 'cambiar nombre' Seleccionar todas las presentaciones

BCkivar presentacian preyvia
Activar ficha Modelo

Administrador de configuraciones de pagina...
Trazar...

Qculkar fichas modelo v de presentacion




Insertar formato

Cuidar que coincidan con la imagen que se
muestra de la hoja.
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Preparacion de ventanas

para vistas (1)

N

# La generacion automatica de vistas se realiza en dos pasos:
primero se preparan las ventanas y luego sobre ellas se generan las

vistas.
# Para las vistas ortogonales se utiliza el comando SOLVIEW. Menu
'Dibujo / Modelado / Configurar / Vista' o bien por teclado

# Suminstrar los siguientes datos:

Ubicacion primera vista con SCP, opcion Universal: vista superior.
Escala de la vista: 1. Escala que va a tener el plano.

Posicion del centro de la vista. Posicionar el puntero del mouse e
indicar con el boton principal donde debera quedar el centro de la
vista. Modificar hasta aceptar eleccion con tecla Intro.

Ventana: mediante dos esquinas opuestas.
Nombre de la vista: En nuestro caso SUPERIOR




Imagen de la primer ventana
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Preparacion de ventanas
para vistas (2)

# El programa continua solicitando datos para
Incorporar nuevas Vvistas.

# Seleccionar la opcion 'Ortogonal’, ya que las proximas
vistas van a estar relacionadas con la primera para

generar la vista frontal primero y una lateral izquierda
después.

# Se tienen preparadas las vistas. Aun falta que sean
generadas.




Presentacion con tres vistas
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Preparar axonometria.

N

# Crear una ventana donde se va a mostrar la
axonometria. En esta aparecera el objeto.

# Posicionar el objeto dentro de la ventana tal cual se
quiere ver

# Picar sobre el boton 'PAPEL’ en la parte inferior de la
pantalla que entonces cambia a ‘MODELQO/

# Se estara trabajando en el espacio modelo.
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Preparar axonometria exacta

Adoptar una dimetria normalizada para ingenieros seleccionando
de tabla las coordenadas del punto de vista

Escala axonométrica
coeficientes de reduccion

Coordenadas del punto de vista

Ky ky k, Xo Yo Zg
0,5000 1,0000 1,0000 0,8819 0,3333 0,3333
0,3333 1,0000 1,0000 0,9459 0,2294 0,2294
0,7500 1,0000 1,0000 0,7490 0,4685 0,4685
0,7500 0,7500 1,0000 0,6860 0,6860 0,2425
0,7500 0,8750 1,0000 0,7189 0,5850 0,3754
0,6667 0,8750 1,0000 0,7732 0,5542 0,3083
1,0000 1,0000 0,5000 0,3333 0,3333 0,8819
1,0000 0,8750 0,666/ 0,3083 0,5542 0,7732




Ingresar nuevo punto de
vista

N

# Observar la posicion de los ejes coordenados. Las
coordenadas para el punto de vista deben ser 33,-
88,33.

# Un ultimo detalle: asegurar que la escala de la
ventana sea igual a la de las vistas presentadas
ajustando la misma con el comando ZOOM vy la
opcion 1XP para tener escala 1:1

# La imagen proxima muestra el resultado que se debe
alcanzar.




Presentacion con ventanas listas
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Generacion de vistas (1)

# Invocar el comando
SOLDRAW.

# Indicar ventanas
sobre las que se
quiere trabajar: las
tres ventanas
generadas.

# Una vez completado el

comando revisar la
lista de capas.

M YPORTS

i

£l

L

il

SR O e TRNNNE. PUCEOGY (0 I N SN M

(ot A [ e

[l [l
YT 18

[
T

i
18

i
e

'Il:

'Il:

2]

LN
%

[P
_..| |I: 'Il: '|I:F|I: 'Il: II: 1t

E 0

VI O

T 05

M 07

1 AUFILIARES

"1l EJES

"1l FROMTAL-DIM
1M FRONTAL-HID
T FRONTALMVIS
1M LATERAL-ZQ-DIM
1l LATERAL-ZR-HID
il LATERALIZAMIS
1] MODELD

"l PUNTOS

il Roatulo

1M SUPERIOR-DIM
1l SUPERIOR-HID
"1l SUPERIORYIS

J7 T TEXTOS

| IIII_"I“I-\%




N

Generacion de vistas (2)

# Se puede comprobar que se ha generado una capa
donde estan las ventanas creadas por el programa y
tres capas por cada una de las vistas preparadas. Los
nombre de las capas estan conformados por el
nombre de la vista, un guion y un sufijo.

# Los sufijos indican:
= DIM capa prevista para dimensionamiento
= HID capa para lineas no visibles
= VIS capa para lineas visibles.

# Se facilita la asignacion de tipos de lineas y colores /
espesores.




Vistas generadas
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Generar la axonometria

# Seleccionar espacio modelo y elegir la ventana en
que se prepard para la axonometria.

# Ingresa el comando SOLPERFIL
# Designar el solido que se quiere proyectar e ingresar

opciones
= Mostrar las lineas ocultas en una capa diferente
= Proyectar las lineas del perfil sobre un plano

= Suprimir aristas tangenciales. Evita las Ineas indicadoras de
empalmes de superficies.







El plano completo
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Imagen realista del objeto




Sobre esta presentacion
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Este modulo forma parte del Curso de CAD 3D; Diseno
Asistido por Ordenador en tres dimensions.

Informacion relativa a la publicacion de este curso y
materiales similares se puede encontrar en mi sitio
web: http://www.ingverger.com.ar

Las opiniones y sugerencias que tengan sobre este
material se pueden hacer llegar mediante el
formulario de consulta que encontraran en:

http://www.ingverger.com.ar/consultas.html




